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提要 臣形垌户界面是 当前普遍使用的软件界面设计方法，它不仅使软件易学易 ．̂ 司 

的软件之间保持丁用户界面的 致性．而且美观 ．赏心 兑̂目．增加了用户的隶切感和趣昧性 ．荒域 

管理信息系统的界面既要保持与用户熟悉软件的一致性 ．叉兼颅其本身的特点．界面设计是 J 

[程 ．它包括的内菩很多．本文选择界面I旦计 中最重要的一项“提示信甚显示”的设计具体说明．并 

fr娟丁几种宴现的方法． 

糊词型／竺盟盟 型 确 
流域管理信息系统是一个基于 Windows的图形数据分析管理系统．它将管理流域的 n』 

道、湖泊、圩区、断面等图形和数据信息．结台水文水力学模型、水质模型、统计分析、层次分析． 

广泛应用于流域内的管理、水利、规划、航运、环境等学科和部门．其应用人员来自不I 的领域． 

计算机的熟练程度各异．对于这样一个庞大的系统．用户界面显得尤为重要． 

“友好用户界面”的概念已经被程序员广泛应用于软件设计中．对用户来说．用户界而戟是 

系统．人 机交互领域、桌面模拟、直接交互、下拉菜单、异步对话和图形用户界面(GU¨等技 

术．为发展高质量用户界面提供了可能性，一个高质量的界面不仅能显示出优质的屏幕显示效 

果．而且易学 易用． 

提示信息是软件界面设计的一一项重要内容．恰当的提示不仅能够增加用户的亲切感．而川 

指导用户正确使用软件功能．减少用户误操作而 l发错误的可能性．提示信息有几种Ⅱ：现的方 

法：一种是出现在窗体的标题条中．如 AutoCAD(For Windows)中的工肄窗[71(Tools lj(ix J． 

当鼠标越过不同的工具时．FoolBox窗体的标题显示同的内容．提示用户 j前鼠标所托的工II 

的功能；一种是出现在窗体的最下面的提示行显示工具相菜单的功能．很 多DOS相 wm cfn一 

软件采用这种方法 还有 一种是类似于 MS Word6．0中的提示条．当鼠标越过工具或控 件时． 

在鼠际所在的位置 ￡出现一个标题条，显示提示信息． 

VB(Visual Basic)是目前广泛被应用的可视化程序设计语言．尤其是其“所见即所弭“的 

界面设计 ，给设计者提供了极大的方便．本文 VB为例．讨论上述三种提示信息的设计方法． 

首先给出思路 ，然后结合程序说明实现方法，其他程序设计语言可以参考这种思路类似编写． 

下程序在 VB3．0、VB4．0环境下．Windows3．1、Windows9S操作系统中调试通过． 

1 提示信息出现在窗口标题中的制作方法 

t】 d0 s—k7 VB~持续监视啊户对鼠标的操作．如单击(Click)．双击(Dot,b[e C1ick)．HJ 
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Jt齄否： 鼠际从 -＼对象(Object)移引 另 一个对象上 ．以及鼠标 窗 1中的值 等等 jI {t叫 

制牢提刀 条有用的是 MouseMove事件．当用户移动鼠标时．VB调用 M rmseMove事什 、 

J、t将 际移动到某 一个对象时．VB激发此对象的 Mou seMove事件 ．鼠际移动到 ％ 州象 

． 毋 ·对象的 MouseMove事件被调用．利用Mou seMove事件的这个特性．改变衡悼的际埋 

l('aptio J1 ． 际题中显示对象的提示信息． 

按如下方法产生窗体和控件： 

(1卜一切按默认设置．放置 CommandButton和 Label控件到窗体 

(2)放置如下代码到 Commandl的MouseMove事件中 

Fnrml Caption一“命令按钮” 

放置如下『t码到 Labell的 MouseMove事件巾 

Forml Caption一”标签 l” 

运行程序．当鼠标在Command1控『牛 时．窗口标题变为 命令按钮”．当鼠怀在 Label1拄 

什 时．窗口标题变为“标签 1”． 

2 提示信息出现在窗口下 疗的制作方法 

这种疗法与上 种方法类似．在窗体的臻下面放置 P[ctureBox控件．球在 山放置 I l 

或3dPanel控什．届示信息的语法为： 

oh1P“Nn} lc．Cuplion一 i ipStt。ing 

ObjectName为对象名．TipString为要显示内容． 

3 制作类似 Word6．0提示条方法 

人们对 Word字处理软件的提示条比较熟悉．感觉其即方便 直观．用户不必上下移动 

线．只{ 关注鼠标所在的位置．就可以得到对象的提示信息．制作思路是获得鼠标所在位置的 

州象的窗口句悄(hWnd)．通过 Select case语句判断鼠际越过哪一个控件．下面介绍实 方 

法 

采Hj默认设置．放置 一个窗体，为节省篇幅．窗体中只放一个 Comrnand控件(其他 件I 

类似制作)和一个Timet控件． 

收置如下代码到 Forml
—

load(，中 

Static LW as Integer ‘保存前一个旬柄 

‘在调八窗体时启动 Timer．时怕I间隔为一秒 

Fimer1．interval一【000：Timet1．Enabled— TrL1e 

放置如下代码到 Forml的 General中．此模块显示提示信息． 

Sub D[spl Y ‘Prom as string) 

Dit71 lp as PointAPI．TT ag,Integer 

if Len (P rom )◇ 0 then 

ft．mTiP．Hide：t'rmtip．Label1．Cap rion—Prom 

x—GetCu rsorPos(1 p) ‘获得光标位最 

[rmTip．Top (1p．y+1 8) Screen．TwipsPerPixelY ’计算显示 x位置 
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} 1 rip．Left一【Ip．x 2j。Screen．TwipsPerl ixelX 。i『算显示 Y位皿 

调 整提示窗IZl的高度和宽度．使其正好显示窗体边界和提示 内容 

frmtip．W idth—frmTip．Label1
． W idth十 (4‘Screen． FwipsPerPixelX 

f rmtip．Height—frm~l、ip．I．abelI．Height+ (2‘Screen．TwipsPerPixeIY) 

FrmTip．Zorder ‘使窗体在最上面 

。垃示无焦点窗体 

j l— ShowWmdows(frmTip．hW nd．4) 

Else 

frmTip Hide 

End If 

End Sub 

放置如下代码到 Fimerl Timer()中． 

Dim cw as Integer．P as PointAPl 

If GetActiveWindow()=form1 hWnd Then ’保证有输八焦点 

x~GetCursorPos(p) 。初始化光标点的数据结构 

cw WindowsFromPoint(p．x·P．y) ‘确定光标越过哪一个窗体 

‘判断当前控件是否和前一个相同．如果相同．则frmTip窗体不重画 

If ew< 1w TheD 

1w—cw ’保存当前句柄 

r1merl Interval一 5 

Se1ect Case Pw 

Case COrl'll*ll<qnd1．hwnd 

Display”当前光标在 commandl上面” 
⋯ 一 其他case判断 

Case EIse 

Dispaly”” 。光标越过不需要提示的控件时不显示内存 

End Select 

EndIf 

End Sub 

制作一十带有 Label控件的窗体，用来显示提示信息．按如下设置属性： 

Object：Fronl 

Name— FrmTip Col~trolBox=False M axButton—Fa1se Minb L1tt。11 Fa1se 

Object：Label 

Name=Labell Left=2O Top 0 BaekColor=＆h0000FFFF~ 

水疗法要调用 Windows API函数库．将如下代码放在 FrmTip．has中． 

I'ype PointAPI 

X ŝ Integer 

Y ŝ lnteger 
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End fvpe 

‘

获得! 前光际位置 

Declare Sub GetCtlrsorPos Lib“User”(Lp as PointAPI) 

‘

蓰得当前活动窗口句柄 

Declare Function GetActiveW jndow Lib“User”()as Integer 

’确定 前光标在哪一个窗体申 

Declat-e[~'onct Jon Wi,tdowFromPolnt Lib “User’’(by'v al IpX ds integer．JpY as【￡1 c g —r 

Lneger 

’

返回窗体句柄 

Declare FuFtct Jo Ja GetW indow Lib“User”(byVal hW nd as Jnteger．byVal wemd as Lflteger) 

as integer 

‘隐藏或显示窗体 

Dt-clat-e Function ShowW indow Lib ‘‘User”(byVal hW nd as integer． hyval nShow as 

ll11ege1)as integer 

注意．Windows95下的有些数据类型须换成 Long．请参阅有关资料． 

上介绍了三种制作提示条的方法．如果想修饰显示形式．还可 将图片作为底罔靠示佶 

．
色．或者以三维字体摄示内容．限于篇幅．在此不做介绍．有兴趣的读者可以试试． 

APPR0ACHING INTERFACE 0F RIVER 

BASIN M ANAGEM ENT INF0RM AT10N SYSTEM 

Gao junfe,tg 

、 ~ap．g Insritat~llJ，0” -@by ond Limm#,,g3- 

Pan Liangbao 

Chinese Ac ctdcm 。f s“-m c n"i；og 21’n ’ 8 

Absttact 

G 2 aphic User Interface(GU1)is accepted by most software engil]eers It Call make LISeFS 

1ittle diffcult tO learn different softwares．The M anagement Information System of I ivel 

Basin is used broadly in water resources．plan．river basin mallagement．shipping．etc． Fo 

the user．the interface is a system Tip Bar is one of the most important COlltelltS of(， 1 

Several methods of Tip Bar design are given m this paper．which Call be used in program 

design． 

Key W ords river basin．mal~agement informalion system ．approaching in1 erface 
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